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Пояснительная записка

Дополнительная общеразвивающая программа  «Компьютерный рисунок. Шаг за шагом» проектировалась в соответствии со следующими нормативно-правовыми актами:

           - Федерального Закона от 29.12. 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (далее – Федеральный закон № 273);

           - Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 09.11.2018 г. №196 «Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

           - СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных дополнительного образования детей» (Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 4 июля 2014 г. №41);

           - Концепции развития дополнительного образования детей (распоряжение Правительства РФ от 04.09.2014 г. 

            - Устава Государственного бюджетного образовательного учреждения средней общеобразовательной школы №436 Петродворцового района Санкт-Петербурга (далее – Образовательное учреждение).
- Положения о дополнительной общеобразовательной общеразвивающей  программе  Государственного бюджетного общеобразовательного учреждения средней общеобразовательной школы №436 Петродворцового района Санкт-Петербурга
Направленность программы: техническая
Актуальность и педагогическая целесообразность

                 В современном мире людям приходится иметь дело с огромными потоками самых разнообразных сведений, новостей, данных и сообщений. Учащиеся начальной школы принимают участие в научно-исследовательских конференциях, где при защите проектов необходимо так преподнести информацию, чтобы слушатели могли понять и оценить её значимость и необходимость. Чтобы донеси до окружающих подобную информацию, необходимо создать качественную презентацию, которая поможет продемонстрировать всем заинтересованным лицам свои идеи и достичь, в конечном счете, требуемых результатов.

                Современные профессии, предлагаемые выпускникам учебных заведений, предъявляют высокие требования к интеллекту работников. Информационные технологии, предъявляющие высокие требования к интеллекту работников, занимают одну из лидирующих позиций на международном рынке труда. Но если навыки работы с конкретной техникой можно приобрести непосредственно на рабочем месте, то мышление, не развитое в определённые природой сроки, таковым и останется. Опоздание с развитием мышления – это опоздание навсегда. Поэтому для подготовки детей к жизни в современном информационном обществе, в первую очередь необходимо развивать логическое мышление, способности к анализу (вычленению структуры объекта, выявлению взаимосвязей, осознанию принципов организации) и синтезу (созданию новых схем, структур и моделей). 

         Таким образом, актуальность введения в начальной школе становится необходимостью, продиктованной временем. Пользоваться информационными средствами, уметь работать с информацией так же необходимо, как читать, писать и считать. Еще недавно работа с информационными ресурсами была простой, неавтоматизированной. Сегодня требуется умение быстро находить нужную информацию, оперативно ее обрабатывать, передавать, хранить и умение представить информацию окружающим.
                    Программу кружка «Компьютерный рисунок: шаг за шагом» отличает практическая направленность преподавания в сочетании с теоретической, творческий поиск, научный и современный подход, внедрение новых оригинальных методов и приемов обучения в сочетании с дифференцированным подходом обучения
Адресат программы
Настоящая программа учебного курса предназначена для учащихся 2-4 классов образовательных учреждений. 
Объем программы – 144 часа на 2 года обучения 
Цель программы: 

Развитие интереса к компьютерной графике, дизайну, а также развитие творческих способностей детей, совершенствование творческого потенциала, воспитание всесторонне развитой личности.
Задачи: 

Познавательные:

1) пробудить познавательную потребность школьника, его интерес к осознанному и грамотному использованию средств ИКТ не только при дальнейшем изучении курса информатики и информационных технологий, но и в учебной деятельности вообще;

2) активизировать познавательную деятельность посредством создания проблемных ситуаций.

Образовательные: 

1) Расширять знания, полученные на уроках информатики и изобразительного искусства, способствовать их систематизации; 

2) Знакомить с основами знаний в области композиций, дизайна, формообразования; 

3) Развивать интерес к компьютерной графике, дизайну;

4) Научить учащихся создавать и редактировать собственные изображения, используя инструменты графических программ;

5) Рассмотреть применение основ компьютерной графики в различных графических программах;

6) Дать учащимся глубокое понимание принципов построения и хранения изображений;

7) Изучить форматы графических файлов и целесообразностьих использования при работе с различными графическими программами.

Развивающие: 

1) Подготовить учащихся к системно-информационному восприятию мира, развивать стремление к самообразованию, 

2) Раскрыть креативные способности учащихся, подготовить к художественно-эстетическому восприятию окружающего мира; 

3) Развивать композиционное мышление, художественный вкус, графическое умение; 

4) развивать навыки самостоятельной работы, умения находить нужные ресурсы, переносить обучение из одной области знаний в другую;

5) Развивать творческое воображение; 

6) Развивать эмоциональную сферу;

7) Развивать моторику руки, зрительную память, глазомер. 

Воспитательные: 

1) Формировать информационную и эстетическую культуру обучающихся; 

2) Воспитывать толерантное отношение в группе. 

3) Добиться максимальной самостоятельности детского творчества; 

4) Воспитывать собранность, аккуратность при подготовке к занятию; 

5) Воспитывать умение планировать свою работу; 

6) Воспитывать умственные и волевые усилия, концентрацию внимания, логичность и развитие воображения; 

Мотивационные:
1) повышать мотивацию к учению через понятный, наглядный и доступный материал;

2) создавать атмосферу доброжелательности, ситуацию успеха.

Условия реализации программы. 

·  Возраст детей от 11 до 17 лет.

· Условия набора: принимаются все желающие 
           Формы организации деятельности учащихся на занятии:

· групповая, индивидуально-групповая, по подгруппам, индивидуальная, с использованием дистанционных образовательных технологий.
          Формы проведения занятий:

лекция
практическое занятие
игра

самостоятельная работа

Срок реализации программы

Данная программа рассчитана на два  года обучения:

-первый год обучения – 72 часа( 2 занятия в неделю по 1 часу);

- второй год обучения – 72 часа( 2 занятия в неделю по 1 часу)

Наполняемость группы - 15 человек

Формы и режим занятий. 

- групповая

- индивидуальная

- малые группы

. 
Основные формы и приемы работы с учащимися:
· - беседа

· - диспут

· - лекция

· - виртуальная экскурсии

· - конкурс

· - викторина

· - практикум

.

Учебный план 
1 год обучения
	№ п/п
	Наменование раздела
	Общее количество часов
	Теория
	Практика

	1.
	Вводные занятия
	3
	1
	2

	2.
	Работа с примитивами
	32
	16
	16

	3.
	Работа с композицией
	25
	12
	13

	4.
	Проектирование 
	12
	6
	6

	
	Итого
	72
	35
	37


Содержание 
1 год обучения
1. Вводные занятия (3 часа)

Правила поведения в кабинете информатики и техника безопасности при работе с компьютерной техникой, электробезопасность. Требования к организации рабочего места. Санитарно-гигиенические нормы при работе за компьютером.
2. Работа с примитивами (32 часа)
Освоение базовых навыков компьютерного рисунка. Знакомство с интерфейсом и основными инструментами программы Inkscape.
3. Работа с композицией (25 часа)
Освоение понятия композиции. Совмещение простых элементов. Формирование навыков работы с функциями программы Inkscape. Проведение конкурсов и выставок.

4. Проектирование (12 часов)
Разработка проектов оформления индивидуальных коллекций. Знакомство со средствами создания презентаций. Создание и подготовка презентаций к проекту. 
Учебный план

2 год обучения 
	№ п/п
	Наименование раздела
	Общее количество часов
	Теория
	Практика

	1.
	Вводные занятия
	2
	1
	1

	2.
	Знакомство с профессиями с помощью рисунка
	28
	14
	14

	3.
	Дополнительные инструменты в векторном редакторе
	30
	15
	15

	4.
	Проектирование 
	12
	6
	6

	
	Итого
	72
	36
	36


Содержание 
2 год обучения 
1. Вводные занятия (2 часа)

Правила поведения в кабинете информатики и техника безопасности при работе с компьютерной техникой, электробезопасность. Требования к организации рабочего места. Санитарно-гигиенические нормы при работе за компьютером.

2. Знакомство с профессиями с помощью рисунка (28 часа)
Знакомство с различными профессиями при помощи рисования. Работа с отдельными элементами и составление композиций. Развитие навыка работы с карандашом. Закрепление навыков компьютерного рисунка.
3. Дополнительные инструменты в векторном редакторе (30 часа)

Знакомство с дополнительными инструментами и функциями в программе Inkscapе.  Проведение конкурсов работ. 
4. Проектирование (12 часов)

Разработка проектов оформления индивидуальных коллекций. Создание и подготовка презентаций к проекту. 

Планируемые результаты освоения программы
В рамках курса учащиеся овладевают следующими знаниями, умениями и способами деятельности:

· знают виды компьютерной графики, их функциональные, структурные и технологические особенности;

· умеют эффективно использовать аппаратное и программное обеспечение компьютера при работе с растровой и векторной компьютерной графикой;

· владеют способами работы в средах Gimp и Inkscape

· знают принципы построения, обработки и хранения изображений с помощью компьютера;

· вырабатывают навыки коллективной работы над совместным или индивидуальным графическим проектом.

В результате обучения учащиеся смогут получить опыт
· проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств;

· коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда;

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства.

Основной результат обучения - понимание учащимися современных технологий создания компьютерного изображения в растровых и векторных графических программах, освоение основных практических приемов создания изображения в программах Gimp и Inkscape.

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения программы
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатамиявляются:

· нравственно-эстетическое оценивание (отношение к миру, художественный вкус);

· навыки самостоятельной работы в процессе выполнения художественно-творческих заданий;

· умение видеть, воспринимать и передавать в собственной художественно-творческой деятельности красоту природы, окружающей жизни, выраженную с помощью средств рисунка, живописи, скульптуры и др.;

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость информационной подготовки в области компьютерной графики в условиях развития информационного общества;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;

· опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ);

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую;

· умение выбирать форму представления графической информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· умение и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для создания личного информационного пространства.

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. Основными предметными результатами являются:

· основные понятия о представлении графической информации;

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе;

· представление о компьютере как универсальном устройстве обработки графической информации; основные навыки и умения использования компьютерных устройств;

· навыки и умения безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права;

· принципы построения компьютерной анимации;

· форматы графических файлов;

· среда и режим работы графических редакторов

· понятие проекта;

· типы проектов и их проектные продукты;

· понятие презентации проекта;

· этапы выполнения проекта и структура проекта.

Коммуникативные УУД – обеспечивают социальную компетентность и ориентацию на других людей, умение слушать и вступать в диалог, участвовать в коллективном обсуждении проблем, интегрироваться в группу сверстников и строить продуктивное сотрудничество со взрослыми и сверстниками. Основными коммуникативными результатами:

· умение ставить вопросы (инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации);

· умение корректно разрешать конфликты;

· умение выражать свои мысли;

· умение управлять поведением своим и партера (контроль, коррекция, оценка действий партнера);

· умение планировать учебное сотрудничество с учителем и сверстниками (определение целей, функций участников, способов взаимодействия).

Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий

Календарный учебный график
	Год обучения
	Дата начала обучения по программе
	Дата окончания обучения по программе
	Всего учебных недель
	Количество учебных часов
	Режим занятий

	1 год
	01.09.
	25.05.
	36
	72
	1 занятие в неделю  2 часа ( 90 минут)


Условия реализации программы. 

·  Возраст детей от 11 до 17 лет.

· Условия набора: принимаются все желающие.

Материально-технические условия

· Кабинет (учебный класс)
· Компьютер - 15 шт
Срок реализации программы

Данная программа рассчитана на один год обучения, 72 часа.

Наполняемость групп- 15 человек

Формы аттестации

В процессе обучения применяются следующие виды и формы контроля:

· Начальный (в сентябре) – беседа

· Текущий (в течение всего учебного года) – оценка усвоения изучаемого материала методом наблюдения; 

· Промежуточный  (один раз в полугодие) - по изучаемым темам, разделам -  опрос, тестирование;

· Итоговый (май) – определение уровня освоения программы – опрос, тестирование, защита проекта
Формы подведения итогов реализации программы ДО

· собеседование;

· вопросник по программе;

· практическое задание

· зачетное задание;

· конкурс работ на тему.

Контроль и оценка умений и навыков.

Контроль умений и навыков проводится в конце каждой темы. Используются вопросы и практические задания. В конце каждого раздела  проводится итоговое занятие  в виде защиты проектных работ. 
Материально-техническое оснащение образовательного процесса:
Для реализации программы, данный курс обеспечен: 
· Компьютерный класс: 

12 ПК в комплекте: монитор, клавиатура, мышь, системный блок, программное обеспечение;

рабочее место учителя: монитор, клавиатура, мышь, звуковые колонки, лазерный принтер, системный блок, программное обеспечение;
локальная сеть; 

· Раздаточный материал с подробными указаниями к работам.

Оценочные материалы
          Мониторинг результатов обучения учащегося по дополнительной общеразвивающей программе (приложение 1)
Мониторинг личностного развития учащегося в процессе усвоения им дополнительной образовательной программы (приложение1)
Методики, позволяющие определить достижение учащимися планируемых результатов:
· карта личностного роста,
· индивидуальная карточка учета результатов обучения по дополнительной общеразвивающей программе,
· схема самооценки «Мои достижения».
 Задание1 : обучающиеся должны разработать и создать свой логотип, листовку, буклет, используя материал, изученный за год. Задание: разработать и создать свой логотип, листовку, буклет, используя материал, изученный за год. Оценочный лист итоговой работы Читаемость и композиционное решение 2. Умелое использование текста, текстовых эффектов 3. Применение приемов стилизации 4. Применение спецэффектов 5. Самостоятельность при выполнении работы 
2. Контрольно-диагностические материалы для проведения итоговой аттестации учащихся аттестация Форма проведения: выставка дизайнерских проектов, выполненных в течение учебного года; тест-опрос Учащиеся в течение года выполняют работы, создают авторские дизайнерские проекты. Педагог в конце года отсматривает их и на итоговой аттестации, на совместном обсуждении работы каждого учащегося оцениваются по 10 бальной системе. 
3. Создайте изображение с использованием инструмента трансформация (не мене 3х слоѐв), примените стиль слоя к каждому из 3х слоѐв; 2. Придумайте и создайте открытку с использованием инструментов кисть и ластик; 3. Отретушируйте предложенное фото, используйте цветокоррекцию; 4. Создайте элегантный фон для рекламного изображения; 5. Создайте коллаж из 12 фото, используя помощь программы Corel Draw 6. Создайте изображение, где будут применены: - выход за пределы изображения; - слой-маска; - обтравочная маска с применением инструмента 
РЕСУРСНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
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Интернет ресурсы:
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